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SMART CITY"

REGULAMIN GRY MIEJSKIEJ
BOGUCHWALA - SMART CITY W STRONE EKOLOGII

§1
POSTANOWIENIA OGOLNE

1. Organizatorem gry miejskiej, pod nazwg ,,Boguchwata - Smart City w strone¢ ekologii”, zwanej
dalej ,,Gra”, oraz fundatorem nagréd okreslonych w § 5 ust. 1 jest Gmina Boguchwata z siedziba
w 36-040 Boguchwata, ul. Suszyckich 33, zwana dalej ,,Organizatorem”.

2. Wykonawcg gry miejskiej jest Agencja Eventowa Millenium Szymon Rewerenda z siedzibg w
Birczy, ul. Stoneczna 23, NIP 7952411607 zwana dalej ,,Wykonawca”

3. Gra zostanie przeprowadzona w Boguchwale w dniu 29 sierpnia 2020 roku w godz. 13:00-16:30.

4. Szacunkowy czas trwania Gry wraz z ceremonig wreczenia nagrod to okoto 3-3,5 godziny.

5. W Grze moze wzia¢ udziat 25 druzyn. Decyduje kolejnos¢ zgloszen.

6. Uczestnicy Gry zgtaszaja si¢ do biura Gry od godz. 12:00 do 12:45 w celu zlozenia wymaganych
dokumentow.

7. Wszystkie zgody i o§wiadczenia beda przyjmowane przed startem.

8. Biuro Gry bedzie miescito si¢ na Rynku Miejskim w Boguchwale.

9. Start oraz zakonczenie Gry odbedzie si¢ na Rynku Miejskim w Boguchwale przy siedzibie
Miejskiego Centrum Kultury w Boguchwale.

10. W przypadku niesprzyjajacych warunkéw pogodowych Organizator udostepni Wykonawcy
nieodplatnie sal¢ wystawiennicza Miejskiego Centrum Kultury w Boguchwale w celu
przeprowadzenia Gry w wersji indoor (wewnatrz obiektu). Wykonawca zastrzega sobie prawo do
realizacji 7 punktow kontaktowych majac na uwadze wielko$¢ pomieszczenia (sali) o ktorych
mowa w § 4 ust. 1.

11. Regulamin stanowi podstawe Gry i okresla prawa i obowiazki jego uczestnikéw (,,Regulamin™).

12. Kazdy petnoletni uczestnik zawodow, a w przypadku niepetnoletniego uczestnika - jego rodzice
lub opiekuni prawni, zobowigzany jest do zapoznania si¢ z klauzulg informacyjng dotyczaca
przetwarzania danych osobowych stanowiaca Zatacznik nr 1 do niniejszego Regulaminu.
Klauzula ta jest rowniez dostgpna na stronie Attps.//www.smart.boguchwala.pl/

§2
CEL GRY

Celem Gry jest przyblizenie zagadnien zwigzanych z poprawa bezpieczenstwa ekologicznego
1 publicznego na obszarze miasta Boguchwata w ramach realizowanego przez Gming Boguchwata
projektu pn. ,Boguchwala Smart City — Rekonfigurowany dynamicznie system monitoringu
bezpieczenstwa ekologicznego i publicznego z detekcja zrodet, emitentow i wydzieleniem obszarow

Projekt ,Boguchwata Smart City - rekonfigurowany dynamicznie system monitoringu bezpieczenstwa
ekologicznego i publicznego z detekcjq zrddet, emitentdéw i wydzieleniem obszaréw bezpieczenstwa”
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bezpieczenstwa”. Projekt wspotfinansowany ze $srodkdéw Unii Europejskiej z Programu Operacyjnego
Pomoc Techniczna 2014-2020.

10.

11.
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§3
UCZESTNICTWO W GRZE MIEJSKIEJ

Uczestnictwo w Grze jest nieodptatne.

Uczestnikami Gry moga by¢ osoby fizyczne / rodziny zamieszkujgce teren Gminy Boguchwata.

Uczestnicy biora udziat w zespotach. Warunkiem udzialu w Grze jest rejestracja zespotu

liczgcego 4 osoby, zwanego dalej ,,Zespol”, oraz wyrazenie przez wszystkich cztonkéw Zespotu

lub ich rodzicéw / opiekunéw prawnych (w przypadku oséb nieletnich) zgody na:

1) przetwarzanie i publikowanie przez Organizatora gry miejskiej danych osobowych
uczestnikow zgodnie z zapisami RODO dla potrzeb zwigzanych z przeprowadzeniem gry;

2) wykorzystanie imienia i nazwiska, adresu e-mail i numeru telefonu na potrzeby realizacji gry
miejskiej;

3) wykorzystywanie wizerunku, fonii, wypowiedzi uczestnikow gry miejskiej w materialach
stworzonych przez Urzad Miasta Boguchwata do celow promocyjnych i informacyjnych.

W Grze moze wzia¢ udziat 25 zespotow. Kazdy Zespodt sklada si¢ z 4 uczestnikow (kapitan oraz

3 cztonkéw zespotu). Decyduje kolejnos¢ zgtoszen.

W Grze mogg bra¢ udziat Zespoly, ktore =zarejestrowaly si¢ na  stronie

https://www.smart.boguchwala.pl/ oraz Zespoly, ktore przyjda na start gry — jednak tylko w

przypadku wolnych miejsc.

Na stronie internetowej rejestruje si¢ kapitan Zespotu, ktory podaje swoje dane kontaktowe (imig

i nazwisko, telefon, adres mailowy). W przypadku oséb niepetnoletnich rejestracji dokonuje

rodzic/opiekun prawny, ktory podaje swoje dane kontaktowe (imi¢ i nazwisko, telefon

kontaktowy, adres mailowy).

Organizator zastrzega sobie prawo do ograniczenia liczby uczestnikow w przypadku zbyt duzej

ilodci chetnych. Zespoty, ktore zostaty zakwalifikowane do gry zostang o tym poinformowane

mailowo (mail zostanie wystany na adres wskazany przez kapitana zespotu przy rejestracji).

W przypadku duzej ilosci zgloszonych Zespolow na liscie rezerwowej Organizator moze zazadac

dodatkowego potwierdzenia obecnosci w grze na kilka dni przed terminem jej przeprowadzenia

poprzez przestanie maila zwrotnego z potwierdzeniem obecno$ci. Nie przestanie maila moze

oznacza¢ skreslenie z listy zapisanych.

Kazda osoba niepetnoletnia musi posiada¢ pisemng zgode rodzicow / opiekundéw prawnych na

udziat w grze. Odpowiednig zgode nalezy dostarczy¢ wraz z o$wiadczeniem w przedmiocie

zgody na wykorzystanie wizerunku, wypowiedzi i fonii do biura gry, stanowigce Zalgcznik nr 2 1

3 do  niniejszego Regulaminu. Ww. Zalgczniki  dostgpne sa na  stronie

https://www.smart.boguchwala.pl/.

Organizator nie zapewnia opieki nad osobami niepeloletnimi, bioracymi udzial w Grze. Gra

zostanie przeprowadzona w dniu 29 sierpnia 2020 r. na ternie miasta Boguchwata.

Zgloszenia do gry przyjmowane sg do dnia 24.08.2020 r.

Kazdy Zespol, po weryfikacji zgodno$ci zgloszenia z Regulaminem otrzyma potwierdzenie

przyjecia zgloszenia, a nastgpnie informacje niezbedne do rozpoczgcia Gry. Zgloszenie jest

wazne, jezeli Zespotl otrzymal potwierdzenie w formie e-mail.

Projekt ,Boguchwata Smart City - rekonfigurowany dynamicznie system monitoringu bezpieczenstwa
ekologicznego i publicznego z detekcjq zrddet, emitentdéw i wydzieleniem obszaréw bezpieczenstwa”
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14.

15.

16.

17.

18.

19.

20.

Odbierajac koperte na stracie Gry, uczestnicy zgadzaja si¢ na warunki Gry i potwierdzaja, ze
zapoznali si¢ z Regulaminem.

Przystapienie do Gry jest rownoznaczne z akceptacja przez uczestnika Regulaminu w catosci.
Uczestnik zobowiazuje si¢ do przestrzegania okreslonych w nim zasad, jak rowniez potwierdza,
iz spetnia wszystkie warunki, ktére uprawniaja go do udziatu w Grze.

Organizator zastrzega sobie prawo przesunigcia, przedtuzenia lub przerwania Gry z waznych
przyczyn.

Organizator nie ponosi odpowiedzialnosci za zachowania uczestnikow Gry mogace naruszy¢
porzadek publiczny lub dobra osobiste 0so6b trzecich.

Organizator nie jest strong miedzy uczestnikami, a osobami trzecimi, ktoérych dobra moga by¢
naruszone w czasie Gry.

Gmina Boguchwata oraz Wykonawca gry nie ponosza odpowiedzialnosci za wypadki losowe
powstate w trakcie gry.

Zdjecia 1 filmy z Gry moga by¢ wykorzystane do celéw promocji projektu i / lub w celach
informacyjnych, uczestnictwo w Grze jest rownoznaczne z wyrazeniem na to zgody. Z chwila
przestapienia do uczestnictwa w Grze osoby pelnoletnie i opiekunowie prawni o0s6b
niepetnoletnich wyrazaja zgode na fotografowanie, nagrywanie ich oraz ich dzieci oraz zgode na
wykorzystanie wytworzonych materiatow.

Poprzez rejestracje i udziat w Grze uczestnik wyraza zgode na:

1) wzigcie udziatlu w Grze na warunkach okreslonych w niniejszym regulaminie;

2) przetwarzanie przez Organizatora danych osobowych uczestnikow w zakresie niezbgdnym dla
przeprowadzenia Gry (zgodnie z ustawa o ochronie danych osobowych z dnia 29.09.1997
roku Dz. U. Nr 133 poz. 883);

3) opublikowanie przez Organizatora na tamach stron internetowych, portali spotecznosciowych
oraz w informacjach medialnych wizerunku uczestnika, jego fonii i wypowiedzi oraz w
uzasadnionym przypadku, imienia i nazwiska uczestnika.

§4
ZASADY GRY

Zadaniem uczestnikow Gry jest poruszanie si¢ pomiedzy poszczegdlnymi punktami
kontaktowymi oraz wykonywanie nastepujacych po sobie zadan. Za kazde wykonane zadanie
uczestnicy otrzymuja punkty, ktore beda wpisywane w karte zadan Zespotu.

W czasie trwania Gry nie mozna si¢ rozdziela¢. Na wybranych punktach kontaktowych liczba
graczy w Zespole bedzie weryfikowana z liczbg graczy oznaczong na karcie zadan Zespotu. W
razie niezgodnosci Zespot zobowigzany bedzie do wytypowania 4 uczestnikow biorgcych udziat
w zadaniu. Po obszarze Gry moga porusza¢ si¢ dodatkowo osoby weryfikujace ilo$¢ graczy w
Zespotach.

Ocena poszczegolnych Zespotow przez punktowych Gry nie podlega negocjacjom. Od wynikoéw
gry ogloszonych na mecie Gry nie podlega uczestnikom odwotanie, sg one ostateczne.

W przypadku naruszenia przez Uczestnika lub Zespot niniejszego Regulaminu, ztamania zasad
»fair-play”, utrudniania Gry innym Uczestnikom, badZz niszczenia wskazowek, w dowolnym
momencie Wykonawcy majg prawo wykluczenia Zespotu z Gry. Decyzja Wykonawcy w tej
kwestii jest ostateczna.
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Zwyciezcy Gry zostang wylonieni tylko sposrod uczestnikdow, ktorzy spetniaja warunki
wymienione w § 3.

Gre wygrywa Zespo6l, ktory zaliczy po kolei wszystkie punkty kontaktowe zgodnie z otrzymang
mapa oraz uzyska najwiekszg ilo$¢ punktow.

Potwierdzeniem =zaliczenia punktéow kontaktowych bedzie przekazanie koordynatorom Gry
(Wykonawcy) wypelnionej przez obstuge poszczegdlnych punktow karty zadan Zespotu.
Zwycigzcy Gry zostang wylonieni po podliczeniu wynikow na podstawie otrzymanych kart zadan
Zespolow.

O kolejnosci miejsc na podium decyduje ilo$¢ punktéw. W momencie, gdy druzyny ubiegajace
si¢ 0 miejsce na podium maja taka sama ilo$¢ punktow o wygranej decyduje turniej wiedzy.
Turniej wiedzy polega¢ bedzie na zadawaniu pytan przez prowadzacego do pierwszej zlej
odpowiedzi.

§5
NAGRODY

Trzy zwycigskie Zespoly otrzymaja nagrody rzeczowe, ktore wreczy Organizator.
Dla wszystkich zwycieskich Zespoty przewidziane sg nagrody:
1) Za zajecie I miejsca — smartwatch dla wszystkich cztonkow zespotu,
2) Za zajecie Il miejsca — glosnik bluetooth dla wszystkich cztonkow zespotu,
3) Za zajecie Il miejsca — stuchawki bezprzewodowe dla wszystkich cztonkéw zespotu.
Po odbidr nagrod osoby niepetnoletnie zglaszaja si¢ z rodzicem / opiekunem prawnym osob
niepetnoletnich w celu potwierdzenia odbioru nagrody.
Nagrody rzeczowe nie podlegaja wymianie na pienigdze.

§6
WYKORZYSTANIE WIZERUNKU, WYPOWIEDZI I FONII

Zdjecia, filmy, wypowiedzi 1 fonia z Gry moga by¢é wykorzystane do celow
promocyjnych/informacyjnych Organizatora, a uczestnictwo w Grze jest rOwnoznaczne z
wyrazeniem na to zgody. Z chwilg przestgpienia do uczestnictwa w Grze osoby petnoletnie i
opiekunowie prawni osob niepetnoletnich wyrazaja zgode na fotografowanie i nagrywanie ich
oraz ich dzieci, a takze zgodg¢ na utrwalenie 1 wykorzystanie bez odrgbnego wynagrodzenia
wizerunkow, wypowiedzi i fonii dzieci na stronie internetowej Organizatora oraz stronie projektu
w warunkach zapewniajacych poszanowanie godnosci.

Majac na uwadze bezptatny charakter organizowanej Gry oraz dobrowolny udzial, uczestnicy
zrzekaja si¢ wszelkich roszczen, w tym réwniez o jakiekolwiek wynagrodzenie (istniejacych
i przysztych) z tytulu udostgpnienia i rozpowszechniania jego wizerunku w celach okre$lonych
w niniejszym Regulaminie.

Zezwolenie udzielone przez Uczestnika w powyzszy sposob oraz oswiadczenie o zrzeczeniu
ewentualnych roszczen jest oswiadczeniem woli wyrazonym w rozumieniu art. 60 ustawy z dnia
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11.

23 kwietnia 1964 roku Kodeks cywilny (Dz.U.2018.1025 t.j. ,,kc”) w zwiazku z art. 81 ust. 1 zd.
1 Prawa autorskiego.

§7
ZDROWIE I BEZPIECZENSTWO

Uczestnik jest $wiadomy, ze Gra zwigzana jest ze zwigkszonym wysitkiem fizycznym
spowodowanym odlegtosciami migdzy punktami kontaktowymi.

Uczestnik bioracy udziat w Grze powinien by¢ w dobrym stanie zdrowia, umozliwiajacym udziat
w Grze.

Uczestnik, ktory przystgpuje do Gry oswiadcza, ze nie ma zadnych przeciwwskazan zdrowotnych
i bierze udzial w Grze na wlasng odpowiedzialno§¢. W przypadku osob niepetnoletnich
odpowiedzialno$¢ spoczywa na jego rodzicach lub opiekunach prawnych, ktorzy wydadza zgode
na udziat w Grze. Organizatorzy zapewniaja dla oso6b uczestniczacych w Grze opieke medyczna
(2 ratownikéw medycznych oraz ambulans).

Po trasie Gry Zespoly poruszaja si¢ pieszo. Nie mozna korzysta¢ z samochodow, motorow,
skuteréw lub innych pojazdéw silnikowych, a takze rowerdéw, hulajnog, rolek itp.

Gra toczy si¢ w normalnym ruchu miejskim i Uczestnicy sg zobowigzani do zachowania
szczegolnej ostrozno$ci oraz do przestrzegania przepisow ruchu drogowego, w szczegdlnosci nie
wstrzymywania lub utrudniania ruchu drogowego.

W czasie Gry obowigzuje bezwzgledny nakaz przestrzegania przepisow ruchu drogowego.
Zespot, ktorej cho¢ jeden z cztonkdéw nie dostosuje sig¢ do tego wymogu zostanie automatycznie
wykluczony z dalszej rozgrywki.

Charakter Gry powoduje, ze Zespoly poruszaja si¢ po miescie na wtasng odpowiedzialnosc.
Organizator w ramach Gry zabezpieczy uczestnikom bezpieczne przemieszczanie si¢ przez
odcinek drogi krajowej nr 19 zapewniajac obecno$¢ straznikow miejskich lub funkcjonariuszy
policji.

Organizator moze nie wyrazi¢ zgody na start uczestnika w Grze jeéli stwierdzi, iz ten jest pod
wptywem alkoholu lub innych $rodkéw odurzajacych.

Uczestnicy zobowiazujg si¢ do przestrzegania prawa powszechnie obowigzujagcego na terenie
Rzeczypospolitej Polskiej.

Wszyscy Uczestnicy Gry Miejskiej zobowiazani sg do przestrzegania aktualnie obowigzujacych
przepisow epidemiologicznych zgodnie z wytycznymi Glownego Inspektora Sanitarnego.

§8
POSTANOWIENIA KONCOWE

Regulamin  Gry wraz z  zalacznikami  dostgpny jest na  stronie  projektu
https://www.smart.boguchwala.pl/.

W sprawach nieuregulowanych w niniejszym Regulaminie zastosowanie majg przepisy Kodeksu
cywilnego.

Organizator zastrzega sobie prawo do zmiany niniejszego Regulaminu.

Projekt ,Boguchwata Smart City - rekonfigurowany dynamicznie system monitoringu bezpieczenstwa
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Zataczniki do regulaminu:

Zatacznik nr 1 — Klauzula informacyjna

Zalacznik nr 2 - zgoda rodzicow / opiekunéw prawnych na udzial dziecka w grze miejskiej
,Boguchwata - Smart City w strong ekologii”

Zatacznik nr 3 - O$wiadczenie w przedmiocie zgody na wykorzystanie wizerunku, wypowiedzi i fonii
dziecka/podopiecznego

Projekt ,Boguchwata Smart City - rekonfigurowany dynamicznie system monitoringu bezpieczenstwa
ekologicznego i publicznego z detekcjq zrddet, emitentdéw i wydzieleniem obszaréw bezpieczenstwa”
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Zalacznik nr 1 do Regulaminu

KLAUZULA INFORMACYJNA

W zwiazku z realizacja wymogoéw Rozporzadzenia Parlamentu Europejskiego i Rady (UE) 2016/679 z
dnia 27 kwietnia 2016 r. w sprawie ochrony os6b fizycznych w zwiazku z przetwarzaniem danych
osobowych 1 w sprawie swobodnego przeptywu takich danych oraz uchylenia dyrektywy 95/46/WE
(dalej: ,,RODO”), informujemy o zasadach przetwarzania Pani/Pana danych osobowych, a takze
o przystugujacych Pani/Panu prawach z tym zwiazanych:

L.

Administratorem danych osobowych uczestnikow i opiekunow prawnych oséb niepetnoletnich

jest Gmina Boguchwata, ul. Suszyckich 33, 36-040 Boguchwata.

Przetwarzanie danych osobowych odbywac¢ si¢ bedzie na podstawie art. 6 ust. 1 lit. a RODO, -

zgoda uczestnika, za§ w przypadku ustalenia, dochodzenia lub obrony roszczen - na podstawie

art. 6 ust. 1 lit. f RODO.

Dane osobowe  Uczestnikoéw nie begda przekazywane do panstwa trzeciego/organizacji

miedzynarodowe;j.

Dane osobowe uczestnikow i opiekundéw prawnych oséb niepelnoletnich beda przetwarzane

w celu organizacji, przeprowadzenia oraz dokumentowania przebiegu Gry, w szczegdlnosci w

celu:

1) zakwalifikowania Zespotow do udziatu w Grze oraz zachowania dowodow jej przebiegu,

2) kierowania do uczestnikow wiadomosci zwigzanych z organizacjg i przeprowadzeniem Gry
na wskazany przez nich adres e-mail/ nr telefonu,

3) przeprowadzenia wszystkich punktow kontaktowych gry miejskie;j,

4) wreczenia nagrod zwycigzcom Gry,

5) utrwalenie informacji w pami¢ci komputera, na przeno$nych no$nikach pamigci,
rozpowszechnienie i publikowania informacji o wynikach Gry ze wskazaniem imion
i nazwisk uczestnikow a takze ich wizerunku, w tym réwniez poprzez publiczne wyswietlenie
w mediach, Internecie, w taki sposob, aby kazdy mogt mie¢ dostep do przekazanej tresci
W miejscu i czasie przez siebie wybranym.

Podstawa przetwarzania danych jest zgoda uczestnikéw umozliwiajaca prawidtowa i zgodna

z prawem organizacj¢ Gry oraz uzasadniony interes Administratora, w szczegolno$ci w zakresie

zabezpieczenia ewentualnych roszczen uczestnikow.

Odbiorcg danych jest Organizator i jego upowaznieni pracownicy, Agencja Eventowa Millenium

Szymon Rewerenda z siedzibg w Birczy — bedaca wykonawca Gry Miejskiej, a takze inne

podmioty, z ktorymi Administrator zawart stosowne umowy, oraz organy wiladzy publicznej

i podmioty wykonujace zadania publiczne lub dzialajace na zlecenie organdéw wtadzy publicznej,

uprawnione do dostepu danych osobowych na podstawie powszechnie obowiazujacych

przepisow prawa, a takze kazda osoba majgca dostep do mediow, w ktorych pojawia si¢ dane

osobowe zwyciezcow Gry Miejskiej.

Organizator bedzie zbieral nastgpujace dane osobowe:

1) imig i nazwisko,

2) adres mailowy,

3) telefon,

4) wizerunek, wypowiedz i fonia uczestnika.

Projekt ,Boguchwata Smart City - rekonfigurowany dynamicznie system monitoringu bezpieczenstwa
ekologicznego i publicznego z detekcjq zrddet, emitentdéw i wydzieleniem obszaréw bezpieczenstwa”
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Wyrazenie przez Uczestnika zgody wskazanej] w Regulaminie oraz podanie przez Uczestnika
swoich danych osobowych jest dobrowolne i nie wynika z prawnego obowiazku, ale jednoczesnie
jest warunkiem koniecznym do wzigcia udziatu w Grze Miejskiej. Skutkiem niewyrazenia zgody
przez Uczestnika lub niepodania danych osobowych bedzie wylaczenie Uczestnika z udzialu
w Grze Miejskiej.

Osobom, ktorych dane sa przetwarzane przez Organizatora przystuguje prawo dostepu do tresci
swoich danych oraz prawo do:

1) sprostowania danych,

2) usuniecia danych,

3) ograniczenia przetwarzania danych,

4) przenoszenia danych,

5) wniesienia sprzeciwu,

6) cofniecia zgody w dowolnym momencie.

Organizator o$wiadcza, iz dane uczestnikbw Gry nie beda przetwarzane w sposob
zautomatyzowany i nie beda poddawane profilowaniu.

Osobom, ktorych dane sg przetwarzane przez Organizatora przystuguje takze prawo wniesienia
skargi do organu nadzorczego, ktérym jest Prezes Urzgdu Ochrony Danych Osobowych
z siedzibg pod adresem 00-193 Warszawa, ul. Stawki 2, adres email:kancelaria@uodo.gov.pl
Dane uczestnikow Gry moga zosta¢ udostgpnione podmiotom zewnetrznym w zakresie w jakim
jest to niezbgdne do realizacji ustug $wiadczonych przez te podmioty na rzecz Organizatora
w zwiazku z organizacja Gry oraz prowadzeniem dokumentacji rachunkowej Organizatora.

Dane osobowe Uczestnikow Gry Miejskiej beda przechowywane przez Organizatora przez okres
niezbedny do przeprowadzenia Gry, wrgczenia nagrod, zrealizowania celu, o ktorym mowa
w ust. 4 powyzej, nie dluzej jednak niz do czasu wycofania zgody przez Uczestnika, chyba
ze dalsze przetwarzanie bedzie konieczne do wywigzania si¢ z prawnego obowigzku
wynikajacego z prawa Unii Europejskiej lub prawa w Polsce. W przypadku odniesienia urazéw
lub skierowania w stosunku do Organizatora roszczen, dane przetwarzane beda przez okres
niezbedny do zabezpieczenia interesow Administratora, tj.: do czasu przedawnienia roszczen
uczestnika. Dane z utrwalonego wizerunku uczestnika przetwarzane beda przez okres wynikajacy
z celu utrwalenia 1 wykorzystania wizerunku.
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